Grundlagen

am Computer anmelden

1 Anmeldung am Rechner Name:
Vorname.Nachname@evli.schule
Passwort: Euer geheimes Passwort

Programmierumgebung aufrufen

2 Offnen des Firefox

3 Eingabe der Adresse

https://codingkidz.de

Willkommen im Open Roberta Lab

deine ersten Programme per drag and drop.

Importiere dein NEPO- Mache eine interakive
Programm Tour

4 Calliope mini auswahlen e
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5 Open Roberta Programmierumgebung \

Programm auf Calliope Uberspielen

das USB Kabel verbinden am Calliope einstecken

1.2 groBen Stecker des USB-Kabels
am Calliope einstecken

Achtung: die Stecker des
USB-Kabels passen nur in
einer Richtung. Sollten die
Stecker nicht passen, dann
dreht diese einfach um und
versucht es nochmal. Sollte
es gar nicht klappen wollen,
dann holt Euch Hilfe beim
Euren Mitschilern oder bei
den Kursleitern.

2 in Dateiexplorer wechseln
und Downloads-Verzeichnis 6ffnen

3 Programm CalliopeMiniUploader # Calliope mini auto uploader _ x
starten Warte auf .hex-Datei ...
C\Users\HenriSauvage\Downloads @

Editoren  Einstellunazn J‘CALL[DPE

=
=
e

https://docs.calliope.cc/tech/tools/auto

uploader/
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4 zurlck in Firefox wechseln und "Play" 4.1 "Play" Knopf drlicken
Knopf driicken
4.2 alles Bestatigen

Hinweis: diese Bestatigung
musst Ihr immer nur einmal
machen

4.3 nochmal "Play" Knopf driicken

5 Ubertragung des Programms 5.1 Calliope mini blinkt hier gelb

Programm speichern

1 bei OpenRoberta Lab anmelden Solltest Du noch nicht bei
OpenRoberta Lab eingeloggt sein,
dann muss Du Dich mit Deinem
Benutzernamen und Passwort
anmelden.

Benutzername: evli-kurs-
dein_vorname
Passwort: evli-kurs

2 Programm speichern Menupunkt Bearbeiten -> Speichern
unter aufrufen

Programm unter einem passenden
Namen abspeichern.

Hinweis: Der Programmname
kann nur aus Buchstaben und
Zahlen bestehen. Er muss mit
einem Buchstaben beginnen.

gespeichertes Programm wieder
aufrufen



1 bei OpenRoberta Lab anmelden
2 Programm
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Solltest Du noch nicht bei
OpenRoberta Lab eingeloggt sein,
dann muss Du Dich mit Deinem
Benutzernamen und Passwort
anmelden.



