Kurs - Vorbereitung

Dieses Kapitel gibt einen Uberblick Uber alle Schritte, die vor Kursbeginn zu beachten sind. Ziel ist
es, einen reibungslosen Ablauf sicherzustellen und eine Umgebung zu schaffen, in der die Kinder
konzentriert und kreativ arbeiten kdnnen. Die folgenden Abschnitte erldutern die einzelnen

Vorbereitungsschritte im Detail.

e Organisation
e Nutzer bei OpenRoberta anlegen

e Calliopes initialisieren




Organisation

Ubersicht

Materialen

Kursplakat

Coding Kidz

Calliope Kurs Plakat A2 V02.00.pptx

Calliope Kurs Plakat A2 V02.00.pdf

codingkidz.de.png

codingkidz.de-Aufsteller-6.pdf

codingkidz.de-Aufsteller-16.pdf

Calliope mini / Calli:Bot


https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/93
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/94
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/96
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/95
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/97

Nutzer bei OpenRoberta
anlegen

Damit die Schilerinnen und Schuler ihre Programmen abspeichern und wiederherstellen kénnen,
werden Nutzer-Accounts bei OpenRoberta bendétigt. Diese sind vor dem zweiten Termin wie folgt
anzulegen.

Neuen Teilnehmenden anlegen Menu => Anmelden => anmelden
Muster eee M~ < > @ codingkidz.de Y

. > x I Open Roberta Lab @ seite “Nutzer bei OpenRoberta... bearbeiter
Benutzername: evli-kurs-vorname

Passwort: evli-kurs anmelden ..
Benutzername

Passwort

Passwort zuriicksetzen ...

Link "neu" anklicken

eoe M- < @ codingkidz.de T ¢

B x I open Roberta Lav @ saite Nutzer bl Openoberta..” earbsiten

neu
Benutzername
2

Passwort

Passwort wiederholen

o

In diesem Feld kannst du deinen
tichtigen Namen eintragen, aber
nur wenn du machtest. Dieser
Name wird nur dir angezeigt, z. B.
wenn das Lab dich begriift.
E-Mail

@

Felder wie folgt ausfullen:

e Benutzername: evli-kurs-vorname (bspw. evli-
kurs-christian)

e Passwort: evli-kurs

e Passwort wiederholen: evli-kurs

¢ Name: Vorname des Teilnehmenden (bspw.

Christian)

E-Mail: nicht befillen


https://calliope.codingkidz.de/wiki/uploads/images/gallery/2024-11/bildschirmfoto-2024-11-17-um-11-33-46.png
https://calliope.codingkidz.de/wiki/uploads/images/gallery/2024-11/bildschirmfoto-2024-11-17-um-11-34-51.png




Calliopes initialisieren

Calliope

Check 01

e LED Matrix
e RGB LED
e TOne

Check 02

Calli:Bot

NEPOprog Calliope Check01.xml

NEPOprog Calliope CheckO1.hex



https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/16
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/17

