
Dieses Kapitel gibt einen Überblick über alle Schritte, die vor Kursbeginn zu beachten sind. Ziel ist
es, einen reibungslosen Ablauf sicherzustellen und eine Umgebung zu schaffen, in der die Kinder
konzentriert und kreativ arbeiten können. Die folgenden Abschnitte erläutern die einzelnen
Vorbereitungsschritte im Detail.
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Nutzer bei OpenRoberta anlegen
Calliopes initialisieren
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Damit die Schülerinnen und Schüler ihre Programmen abspeichern und wiederherstellen können,
werden Nutzer-Accounts bei OpenRoberta benötigt. Diese sind vor dem zweiten Termin wie folgt
anzulegen. 

Neuen Teilnehmenden anlegen
 
Muster: 
Benutzername: evli-kurs-vorname 
Passwort: evli-kurs

Menu => Anmelden => anmelden 
 

 
Link "neu" anklicken
 

 
 Felder wie folgt ausfüllen:

Benutzername: evli-kurs-vorname (bspw. evli-
kurs-christian)
Passwort: evli-kurs
Passwort wiederholen: evli-kurs
Name: Vorname des Teilnehmenden (bspw.
Christian)
E-Mail: nicht befüllen

Nutzer bei OpenRoberta
anlegen
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