
Ein besonderes Highlight des Coding-Kurses ist die Präsentation der Projekte im Rahmen von
Schulveranstaltungen wie dem Sommerfest. An der Kurs-Mitmach-Station haben die
Schülerinnen und Schüler die Gelegenheit, ihre Arbeit selbstbewusst vorzustellen, anderen ihr
Wissen zu erklären und die erlebbaren Ergebnisse aus dem Kurs live zu demonstrieren – etwa
tanzende Roboter, blinkende Lichter oder selbstgebaute Linienparcours.

Diese Mitmach-Station macht nicht nur die Lernfortschritte sichtbar, sondern schafft einen Raum
für Austausch, Staunen und Ausprobieren. Kinder, Eltern und Besucher können selbst Hand
anlegen, Callibots steuern oder einfache Programme testen – ganz im Sinne eines offenen,
lebendigen Lernens.

Organisation
Bürstenroboter
Evli - Sommerfest

Kurs - Mitmach-
Stationen



Sommerfest 2025 Standdienst: 
 

Sommerfest 2019

Organisation
Events

https://calliope.codingkidz.de/wiki/uploads/images/gallery/2025-06/HItimg-7652.jpeg


Anleitung  

Vorlagen Bauplan_Bürstenroboter.pdf
Bauplan_Bürstenroboter.docx

Materialien

Bürstenroboter
Idee

Vorüberlegungen

Umsetzung 

Programm

https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/91
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/92


Name Bemerkung

4 Tische Strom oder Lademöglichkeit für Computer

4 Stühle Schul-Internet oder Hotspot

2 Whiteboards

2 Computer

Aufstellen für Exponate   Calliope Aufsteller:

Aufsteller_Mathematik.docx
Aufsteller_FangDenMaulwurf.docx
Aufsteller_Exponate.docx
Aufsteller_Erläuterung_heißer_Draht.docx
Aufsteller_Schere_Stein_Papier.docx

Calli:Bot Aufsteller

Aufsteller_LabyrinthCallibot.docx
Aufsteller_MalenCallibot.docx
Aufsteller_CallibotTanzen.docx
Aufsteller_FussballCallibot.docx
Aufsteller_ÜberholenCallibot.docx
Aufsteller_FangDenCallibot.docx

 

Name Calliope Material

Smiley Callibot 10 ☑ Programm Calliope - 1: Smiley

Smiley.xml
Smiley.hex

 

Evli - Sommerfest
Materialien

Calliope - Exponate

https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/140
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/141
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/142
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/143
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/144
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/149
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/150
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/151
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/152
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/153
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/154
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/calliope-mini-programmieren-kurs/page/calliope-1-smiley
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/133
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/134


Name Calliope Material

☑ Code-Ausdruck SmileyCode.doc
x

Papier/Stein/Schere 1, 3  ☑ Programm Calliope - 2: Zufallsspiele

SchereSteinPapi
er_cheating.xml
SchereSteinPapi
er_cheating_Kan
al17.hex

☑ Code-Ausdruck

 

SchereSteinPapi
er.xml
SchereSteinPapi
erCode.docx

 

https://calliope.codingkidz.de/wiki/uploads/images/gallery/2025-06/erbimage.png
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/135
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/135
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/calliope-mini-programmieren-kurs/page/calliope-2-zufallsspiele
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/125
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/125
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/126
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/126
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/126
https://calliope.codingkidz.de/wiki/uploads/images/gallery/2025-06/bildschirmfoto-2025-06-09-um-23-47-37.png
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/127
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/127
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/128
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/128


Name Calliope Material

Würfel 9 ☑ Programm Würfel_beep.he
x

☑ Code-Ausdruck

 
Würfel.xml
WürfelBeepCode
.docx

Fang den Maulwurf 8, 11 ☑ Programm Fange_Maulwurf.hex

Heiße Draht neu Calliope V3 ☐ Drahtgeflecht

☐ Aufsteller

☐ Krokodil-
Klemmen

https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/129
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/129
https://calliope.codingkidz.de/wiki/uploads/images/gallery/2025-06/bildschirmfoto-2025-06-10-um-00-10-03.png
https://calliope.codingkidz.de/wiki/uploads/images/gallery/2025-06/Z9Oimage.png
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/131
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/132
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/132
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/124


Name Calliope Material

☑ Programm heisserDraht.xml
heisserDraht.hex

Name Calliope Bot Material Bemerkungen

Calli:Bot mit
Fernbedienung
fahren

Fussb
all
Malen
Labyri
nth

5, 12 2,4  ☑
Program
m

Kanal 5, 12

Callib
ot_Fer
nbedi
enung
_Fuss
ball.x
ml
Callib
ot_Fer
nbedi
enung
_Fuss
ball_K
anal5.
hex
Callib
ot_Fer
nbedi
enung
_Fuss
ball_K
anal1
2.hex

 

Calli:Bot - Exponate

https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/155
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/156
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/116
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/116
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/116
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/116
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/116
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/116
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/116
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/115
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/114


Name Calliope Bot Material Bemerkungen

☑
Spielfeld

☐
Umrandu
ng

Spielf
eld =
White
board
Umra
ndung
ggf.
aus
Pappe
 

Fussball:

☑
Schläger

☑
Golfball
mit
Stopper

☑ Tore
(Stifthalt
er +
Stifte)

      Malen:

☑
Stifthalte
r

☑ Stifte

2 Extra Calli:Bots
mit Software
bespielen

  Labyrinth:

☐
Begrenzu
ngen 

Labyri
nth
ggf.
aus
Pappe
 



Name Calliope Bot Material Bemerkungen

Calli:Bot Tanzen 1,3 ☑
Program
m

Callib
ot_tan
zen.x
ml
Callib
ot_tan
zen.h
ex

☑
Bluetooth
-Box

Box
von
Christi
an

Calli:Bot
Linefollower

6,7 ☑
Program
m

Calli:Bot - 5: Linie
folgen -
Gruppenfahrt

Linefo
llower
_mit_
Überh
olen.x
ml
Linefo
llower
_mit_
Überh
olen.h
ex

https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/117
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/117
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/117
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/117
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/118
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/118
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/118
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/118
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/calliope-mini-programmieren-kurs/page/callibot-5-linie-folgen-gruppenfahrt
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/calliope-mini-programmieren-kurs/page/callibot-5-linie-folgen-gruppenfahrt
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/calliope-mini-programmieren-kurs/page/callibot-5-linie-folgen-gruppenfahrt
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/147
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/147
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/147
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/147
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/147
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/147
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/148
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/148
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/148
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/148
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/148
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/148


Name Calliope Bot Material Bemerkungen

☑
Parcoure

neue A0 Plots: 
Donut
Wabe
Kreise
Spinn
ennet
z
Labyri
nth 

Calli:Bot
Linefollower
Fang den
Calli:Bot

10 8, 12 ☑
Program
m

Kanal 10

Linefollower -
Fang den
Calli:Bot !

Callib
ot_Lin
efollo
wer_F
ange.
xml
Callib
ot_Lin
efollo
wer_F
ange.
hex

☑
Parcoure

neue A0 Plots: 
Spinn
ennet
z
Labyri
nth 

https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/programmieren-mit-dem-calliope-mini/page/linefollower-parcours-entwerfen
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/programmieren-mit-dem-calliope-mini/page/linefollower-fang-den-callibot
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/programmieren-mit-dem-calliope-mini/page/linefollower-fang-den-callibot
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/programmieren-mit-dem-calliope-mini/page/linefollower-fang-den-callibot
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/119
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/119
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/119
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/119
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/119
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/119
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/120
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/120
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/120
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/120
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/120
https://calliope.codingkidz.de/wiki/attachments/120
https://calliope.codingkidz.de/wiki/books/programmieren-mit-dem-calliope-mini/page/linefollower-parcours-entwerfen

